
手許の道具学
て も と

良い道具を使っているときはストレスなく目的を達成できる一方、

道具に少しでも問題があると、たとえ目的を達成できたとしても肉体的、

精神的にストレスを受けることは少なくありません。

良い道具のデザインとは一体どの様なものを指すのでしょうか。

性能や機能を突き詰めたものでしょうか。

道具を美しいと感じたり、手にしたいと思ったりすることもあります。

今回の講演では、身近な手道具を例に、リアルな生活の視点で、

道具のデザインの評価や実践について考察したいと思います。
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2023年度定時総会／併催イベント道具学会・併催講演会

2023年7月2日 13時開演
世田谷美術館・講堂〔入場無料〕

（日） →申込み方法・詳細

https://douguology.jp/lecture230702/

